Repository Starter Kit

Tento starter kit slouZi jako ukazka hierarchické struktury sloZek a soubord,
kterym GitHub Copilot rozumi. Pro demonstraci jsem pouzil .NET a C#.

Root

Klicové je spravné urceni root adresare. Je to ten, ze kterého se néco spousti v
IDE. Napfiklad je to tedy slozka otevirana ve VS Code nebo umisténi solution file,
na které se poklepe pro spusténi. Pokud by se napriklad ve VS Code otevrela
sloZka src, uz by VS Code nevidél soubory ve sloZzce . github, ktera je pro GitHub
Copilot zasadni. Soubor AGENTS. md pouziva vétSina agent(, ale nékteri maji své
specifické instrukéni soubory a AGENTS. md nenactou.

V rootu najdete MD soubory, které se mohou umistovat i do podslozek. Jedna se
o technické instrukce a pokyny pro agenty. Logicky pak specifické instrukce
muzete chtit umistit napriklad do slozky tests nebo tools.

e AGENTS.md: univerzalni standard, unifikované instrukce, viz. agents.md
e CLAUDE.md: instrukce pro Claude Code (nerespektuje AGENTS.md)
e GEMINI.md: instrukce pro Google Gemini

Hlavni struktura

Aby GitHub Copilot fungoval co nejspolehlivéji, je dllezita struktura adresara,
které tvori celé FeSeni. Obecné nedoporucuji, aby jeden repository obsahoval
vice rliznorodych aplikaci, které spolu témér nesouviseji. GitHub Copilot ani jini
agenti nikdy nepodaji takové vysledky, pokud budou pracovat nad mono
repository s mnoha aplikacemi. Vytvorte proto repository pro kazdou aplikaci.

Struktura se sklada z adresaru:

e .github: skryta sloZka s artefakty pro GitHub
e .vscode: skryta slozka s artefakty pro VS Code
e docs: dokumentace k aplikaci

e scripts: pomocné skripty, nasazovani, atd.

e src:zdrojovy kéd aplikace

o tests: veskeré testy k aplikaci

e tools: pomocné nastroje


https://agents.md/

Dokumentace

GitHub Copilot dokaZe dobre "reflektovat" dokumentaci. Tu je ale dalezité
soustredit na jedno misto a poskytnout GitHub Copilotu informaci, kde ji najde. V
tomto ukazkovém repo je dokumentace v adresari docs a souboru readme.md.

Artefakty v .github

Do slozky .github jsem vytvoril ukazkovou strukturu s ukazkovymi artefakty. Pro
jednoduchost jsem pouzil velmi stru¢nou instruktaz, aby bylo jasné, co k cemu
slouZi. VSimnéte si nicméné odkazovani na rlizné soubory nebo nastroje v
instruktaznich souborech.

e agents: custom agenti

e instructions:instrukce pro specifické soubory nebo slozky

e prompt: vlastni prompty

e skills: univerzalni skills pro agenty

e copilot-instructions.md: obecné instrukce pro generovani kodu
e pull_request_template.md: Sablona pro vytvareni PR

MCP Servers

Nastaveni MCP serverd je velmi zavislé na pouzitém IDE. Sledujte proto
dokumentaci k oblibenému IDE. Soubor by mél byt uveden v .gitignore, aby se
neodesilala nastaveni s klicema do repository. Nastaveni MCP serveru se pak
provadi specialné i na webu GitHub. Praktické je udrzovat jeden mcp. json
soubor a odkazovat na néj pres zastupce (IDE si s tim poradi).

K tématu doporucuji shlédnout video:
https://www.youtube.com/watch?v=cUEq30waGus
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Berte prosim na védomi, Ze vSechna uvedena doporuceni mohou postupem Casu prestat
platit s ohledem na to, jak GitHub vydava aktualizace produktd. AktudIni informace vydavam
pravidelné v ramci Copilot News nebo mych Skoleni.


https://www.youtube.com/watch?v=cUEq30waGus
https://holec.ai/?utm_source=freebie
https://holec.ai/copilot-news?utm_source=freebie
https://holec.ai/firemni-skoleni?utm_source=freebie

